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% [ Agentes Inteligentes - Definicao
UNINASSAU | 5€f

*Russel e Norvig definem Agentes Inteligentes como algo capaz de perceber o ambiente por meio de
sensores e agir sobre eles por meio de atuadores.

Sensors

percepts

actions

effectors
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Agente
Bioldgicos Vida Artificial
Robéticos Asg;ltfrzf;
Ager;tes de ‘ Agentres de Agentes
Tareas Especificas Entrenamien Pedagdgicos
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[ Agentes Inteligentes - Agente humano
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*Sensores: Olhos, nariz, ouvidos, paladar, tato, etc.
«Atuadores: Maos, pernas, boca, etc.

Limites da percepcao humana

AR
A

20 20000 f(Hz)

BV

\ A(m) 17 0,017

f(10%4H2)

(10°m) 750
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Sensores: Cameras, termostatos, infravermelho, etc.
«Atuadores: Articulacoes com motores, valvulas, etc.

Components Analysis

LED lights
Flexible arm
Switch
Movable elbow Gesture sensing
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Ao contrario dos sistemas de malha fechada, os sistemas de malha aberta necessitam da intervencao
manual periddica.

Sinal de Controle PROCESSO Saida

— —
u(t) ( PLANTA ) y(t)
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*A acao de controle independe da saida. Em um reservatorio de agua, uma valvula manual permite que
a agua o abasteca. E necessario que um operador observe constantemente para que o reservatorio
nao esvazie e nem transborde.

valvula manual
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Supri- |
mento
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*Agentes inteligentes atuam como sistemas de malha fechada, onde o nivel de atuacao depende da
comparacao entre o que foi percebido pelos sensores e que foi pré-definido como parametro para
correcao de erros. Além de corrigirem os erros, sao também capazes de reestabelecerem padroes por

base na influéncia que é causada pelo meio.

eferéncia 0 . Atuaca . Saida
ReleIenCL: ( \Em Controle %30 N ipulador >4
I digital robotico

‘ | |
Sensores :*.
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*No mesmo reservatorio de agua, um sensor de nivel € instalado para perceber quando o reservatorio
esta cheio ou vazio, a fim de abrir ou fechar uma valvula que abastece o reservatorio.
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*Realimentacao € uma informacao que sistemas de malha fechada utilizam para controlar a saida.

valor desejado
/da saida

erro saida
- sistema 1>

realimentacao
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A funcao agente mapeia uma sequéncia de percepcoes e responde com uma acao a medida que
responde com uma acao.

ks~ Al Rota Aleatéria Rota Planejada
M N f awa T'\“‘ A
| UL l
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‘Um exemplo pratico de aplicacao de um agente inteligente, € um robo aspirador de p6 que leva em
consideracao os seguintes parametros:

*Percepcdes [localizacao, conteudo]
> Localizacao: A, B ;
» Conteudo: Limpo ou sujo.

> Acdes: Mover para a esquerda, mover para a direita ou aspirar

A ;B

09K 09
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*A seguir uma tabela que relaciona as percepcoes com as acoes:

Localiagdo/Conteudo “

A - Limpo Move para B
A - Sujo Aspira

B - Limpo Move para A
B - Sujo Aspira
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-Agentes racionais: Sao agentes que objetivam fazer o que € certo. AcOes corretas sao as que
conferem ao agente uma expectativa alta de sucesso na realizacao da tarefa.

‘Medida de desempenho: E quanto se espera que um agente realize uma atividade bem. No caso do
aspirador, a medida de desempenho consiste no quanto de pd o aspirador tem que remover para que
seja considerado que o ambiente esteja limpo. Além de fatores como ruidos, consumo de energia,
autonomia de funcionamento, etc.
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*Nao se deve confundir racionalidade com sucesso, pois 0 agente que atua racionalmente é aquele que
explora o ambiente e se submete a diversas possibilidades de interferéncia, errando algumas vezes e
aprendendo com isso, tudo isto com autonomia.
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«Considera-se que um agente € auténomo, quando depois de treinado, é capaz de realizar tarefas e
aprender dependendo apenas da experiéncia adquirida
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*PEAS (Performance - Environment - Actuators - Sensors) - As quatro principais caracteristicas que
um agente precisa alcancar sao o desempenho (quais indices se deseja alcancar), o ambiente (onde se
deseja atuar), atuadores (os equipamentos utilizados para transmitir) e os sensores (0s equipamentos
utilizados para perceber).
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*Desempenho: Notas dos alunos;

Ambiente: Grupo de alunos;

«Atuadores: Exercicios, avaliacoes, aparelhos eletronicos;
*Sensores: Teclado.
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*Desempenho: ?
sAmbiente: ?
*Atuadores: ?
*Sensores: ?
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Completamente observavel: Os sensores sao capazes de captar todas as caracteristicas do ambiente;
‘Deterministico: Contrario de estocastico. Nao existem incertezas para o agente, pois o ambiente se
comporta sempre de uma mesma forma. Dessa forma o agente pode atuar sobre o ambiente de uma
forma estratégica, ja que é possivel prever o que pode acontecer.
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Indique se os ambientes abaixo sao completamente observaveis e/ou deterministicos:

Xadrez com Cirurgia Caminhada
reloglo

Completamente
observavel?

Deterministico? Estratégico
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*Episddico: A escolha da acao depende apenas do proprio episodio;
Estatico: Nao contém variacées no momento em que o agente toma suas decisoes.
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*Indique se os ambientes abaixo sao episodicos e/ou estaticos:

Xadrez com Cirurgia Caminhada
reloglo

Episédico?

Estatico? Semi
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Discreto: O agente é submetido a uma quantidade limitada de percepcoes e as acoes que este pode
tomar estao claramente definidas;
*Agente unico: Apenas um agente atua no ambiente.
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Indique se os ambientes abaixo sao discretos e/ou agentes Unicos:

Xadrez com Cirurgia Caminhada
reloglo

Discreto?

Agente Unico? Nao
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*Pesquise e defina sucintamente os seguintes tipos de agentes:
> Agentes de reflexos simples;
> Agentes de reflexos baseados em modelos;
> Agentes baseados em objetivos;
> Agentes baseados em utilidade;
> Agentes com aprendizagem.
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